
	
  

	
  

Für	
  Sie	
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  DiZ	
  (HfH)	
  einsehbar	
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Therapiematerial	
   Geschicklichkeitsspiel	
  zu	
  Förderung	
  der	
  
Fingergeschicklichkeit,	
  der	
  Kraftdosierung,	
  der	
  Auge-­‐Hand-­‐
Koordination	
  und	
  der	
  Konzentration.	
  

-­‐ Runde	
  Fireballs	
  müssen	
  so	
  nahe	
  wie	
  möglich	
  an	
  
einen	
  Puck	
  geschossen	
  werden.	
  

Das	
  Spiel	
  kann	
  einzeln	
  gespielt	
  werden	
  oder	
  ist	
  für	
  bis	
  zu	
  
vier	
  Spieler	
  geeignet.	
  

Umfang,	
  Grösse	
   4	
  Fireballs,	
  Puck	
  
Kategorie	
  	
   Geschicklichkeitsspiel	
  
Aufwand	
  Vorbereitung	
  	
   Sofort	
  spielbereit,	
  braucht	
  keine	
  Anleitung:	
  

-­‐ Fireballs	
  verteilen	
  
-­‐ Puck	
  positionieren	
  
-­‐ 	
  Ev.	
  Regeln	
  vereinbaren:	
  Darf	
  der	
  Puck	
  getroffen	
  

oder	
  gar	
  verschoben	
  werden?	
  
Alter	
  /	
  Zielgruppe	
   Nicht	
  angegeben,	
  ev.	
  ab	
  4	
  Jahren	
  
Förderbereiche	
  	
   Fingergeschicklichkeit,	
  Auge-­‐Hand-­‐Koordination,	
  

Kraftdosierung,	
  Konzentration	
  
Qualität	
  der	
  Anweisung	
  /	
  Anleitung	
   Die	
  Anweisung	
  ist	
  nur	
  sehr	
  kurz	
  und	
  nicht	
  besonders	
  

anschaulich	
  gestaltet.	
  Diese	
  ist	
  aber	
  auch	
  nicht	
  zwingend	
  
notwendig,	
  um	
  das	
  Spiel	
  zu	
  verstehen.	
  

Zielgruppe	
  laut	
  Verfasser	
  /	
  sonstige	
  
Eignung	
  

Nicht	
  angegeben,	
  ev.	
  ab	
  4	
  Jahren	
  

Hinweise	
  zu	
  Qualität	
  /	
  Evaluation	
   Die	
  Fireballs	
  sind	
  handlich	
  und	
  gut,	
  es	
  kann	
  gut	
  	
  damit	
  
gezielt	
  und	
  geschossen	
  werden,	
  da	
  sie	
  nicht	
  wild	
  
umherrollen.	
  Das	
  Spiel	
  kann	
  auf	
  dem	
  Boden	
  oder	
  am	
  Tisch	
  
gespielt	
  werden.	
  

Übungsintensität	
  im	
  Verhältnis	
  zur	
  
Spieldauer	
  

Bei	
  jedem	
  Spielzug	
  wird	
  geübt.	
  

Spielablauf	
  /	
  Spassfaktor	
   Der	
  Spielablauf	
  ist	
  nicht	
  vorgegeben	
  und	
  kann	
  selber	
  
bestimmt	
  werden,	
  das	
  Material	
  gibt	
  jedoch	
  auch	
  bereits	
  
viel	
  Struktur	
  vor.	
  	
  



-­‐ Puck	
  positionieren	
  
-­‐ Jeder	
  versucht	
  seinen	
  Fireball	
  so	
  nahe	
  wie	
  möglich	
  

an	
  den	
  Puck	
  zu	
  zielen	
  oder	
  diesen	
  zu	
  treffen	
  
Das	
  Spiel	
  macht	
  viel	
  Spass	
  und	
  weckt	
  den	
  Ehrgeiz,	
  genau	
  
zu	
  zielen	
  und	
  sich	
  gut	
  zu	
  konzentrieren.	
  

Dauer	
  	
   Variabel,	
  es	
  können	
  mehrere	
  Runden	
  gespielt	
  werden	
  
Handhabbarkeit	
   Die	
  Fireballs	
  sind	
  handlich	
  und	
  praktisch,	
  es	
  lässt	
  sich	
  gut	
  

damit	
  zielen,	
  da	
  sie	
  nicht	
  einfach	
  wild	
  umherrollen.	
  	
  
Therapeutische	
  Varianten	
  /	
  Transfer	
   Das	
  Spiel	
  lässt	
  sich	
  gut	
  erschweren,	
  aber	
  auch	
  erleichtern:	
  

Erleichterungen:	
  
-­‐ Puck	
  nahe	
  positionieren	
  
-­‐ Das	
  Schiessen	
  mit	
  den	
  Fireballs	
  erst	
  gezielt	
  üben	
  

Erschwerungen:	
  
-­‐ Puck	
  weiter	
  entfernt	
  positionieren	
  
-­‐ Die	
  Fireballs	
  müssen	
  auf	
  der	
  Kante	
  gerollt	
  werden	
  
-­‐ Puck	
  muss	
  getroffen	
  werden	
  oder	
  gar	
  verschoben	
  

werden	
  
Weiteres:	
  

-­‐ Wer	
  schafft	
  es,	
  seinen	
  Fireball	
  am	
  Weitesten	
  
entfernt	
  	
  vom	
  Puck	
  zu	
  positionieren?	
  

-­‐ Mehrere	
  Pucks	
  (oder	
  anderes	
  Material)	
  
aufeinander	
  positionieren,	
  dieser	
  Turm	
  muss	
  dann	
  
umgeschossen	
  werden	
  

Im	
  Kontext	
  Schweizerdeutsch	
  
verwendbar?	
  

ja	
  

das	
  sagt	
  der	
  Verlag:	
   „Ein	
  spannendes	
  Geschicklichkeitsspiel	
  mit	
  Action-­‐Fun	
  
Garantie“	
  

Votum	
  zu	
  Preis	
  -­‐	
  Leistung	
   angemessen	
  
unser	
  zusammenfassendes	
  Inhalts-­‐
Votum:	
  

Ein	
  tolles	
  Spiel	
  mit	
  einfacher	
  Spielidee,	
  aber	
  handlichem	
  
und	
  praktischem	
  Material.	
  Bei	
  diesem	
  Spiel	
  können	
  eigene	
  
Regeln	
  abgemacht	
  werden.	
  

Zusammenfassung	
  wichtigster	
  
Schlagwörter	
  zum	
  Material	
  (für	
  
Schlagwortsuche)	
  

Fingergeschicklichkeit,	
  Auge-­‐Hand-­‐Koordination,	
  
Konzentration,	
  Kraftdosierung	
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