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Therapiematerial

Geschicklichkeitsspiel zur Férderung der
Fingergeschicklichkeit, des raumlichen Denkens und der
Konzentration.
- Auf einer Wippe miussen Holzwdirfel platziert
werden, ohne dass diese herunterfallen.
Das Spiel eignet sich fiir zwei Personen, kann aber auch
alleine gespielt werden.

Umfang, Grosse

44 Wiirfel, 1 Wippe

Kategorie

Geschicklichkeitsspiel

Aufwand Vorbereitung

Wenig Aufwand, sofort spielbereit:
- Wiirfel verteilen
- Wippe aufstellen

Alter / Zielgruppe

Ab 5 Jahren

Forderbereiche

Fingergeschicklichkeit, raumliches Denken, Konzentration

Qualitat der Anweisung / Anleitung

Die Anweisung ist kurz und verstandlich geschrieben.

Zielgruppe laut Verfasser / sonstige
Eignung

Ab 5 Jahren

Hinweise zu Qualitat / Evaluation

Die Wiirfel sind verschieden gross und farbig und aus Holz.
Die Wippe ist auch aus Holz und Idsst sich gut beladen, sie
kippt nicht sehr schnell. Die Wiirfel rutschen nicht
herunter und sind sehr handlich.

Ubungsintensitat im Verhiltnis zur
Spieldauer

Ubung bei jedem Spielzug, wenn der Gegenspieler an der
Reihe ist, muss man jedoch fiir eine langere Zeit einfach
warten.

Spielablauf / Spassfaktor

- Der erste Spieler darf moglichst viele Wiirfel auf
die Wippe legen, ohne dass dabei Wiirfel
herunterfallen, sonst ist der andere Spieler an der
Reihe.

- Falls die Wippe kippt, darf nun das andere Kind die
Wippe beladen und muss Wiirfel, die beim Kippen
heruntergefallen sind, zu sich nehmen.




- Gewonnen hat, wer keine Wiirfel mehr hat.
Der Spassfaktor bei diesem Spiel ist gross, auch weil man
nicht einschatzen kann, wie viele Wiirfel beim Kippen der
Wippe herunterfallen werden.

Dauer

10 Minuten

Handhabbarkeit

Einfach zu spielen, die Wiirfel sind handlich und robust, die
Wippe lasst sich gut beladen

Therapeutische Varianten / Transfer

Das Spiel lasst sich einfach erschweren oder auch
erleichtern:
Erleichterungen:

- Heruntergefallene Wiirfel, diirfen nochmals drauf
getan werden
- Weniger Wiirfel verwenden
- Wippe darf bertihrt werden
Erschwerungen:
- Mehr Kl6tze verwenden
- Schwerere oder leichtere Kl6tze verwenden
- Nur mit einer Hand beladen
Weiteres:
- Das Spiel kann auch gut alleine gespielt werden:
Wie viel kann man laden, bevor die Wippe kippt?
- Kann die Wippe ausbalanciert werden? Wie viele
und welche Wiirfel missen dafiir auf jeder Seite
drauf? Erst raten, dann ausfiihren!

Im Kontext Schweizerdeutsch
verwendbar?

ja

das sagt der Verlag:

»,Der Reiz des Spiels besteht darin, einerseits moglichst
stabil zu bauen, sodass viele Wiirfel auf der Wippe
abgelegt werden kénnen, andererseits aber auch so
instabil zu bauen, dass moglichst viele Wiirfel
herunterfallen, die der andere Spieler nehmen muss, wenn
die Wippe dann kippt.

Da werden auch schon mal die physikalischen Gesetze arg
strapaziert und ebenso die Nerven der Spieler. Doch wer
anfangt zu zittern verschlechtert seine Siegchancen.”

Votum zu Preis - Leistung

angemessen

unser zusammenfassendes Inhalts-
Votum:

Ein lustiges und spannendes Spiel, das lange und
ausdauernd gespielt wird und viel Spass macht.

Zusammenfassung wichtigster
Schlagworter zum Material (fur
Schlagwortsuche)

Fingergeschicklichkeit, bauen, raumliche Wahrnehmung,
Konzentration

Datum, textverantwortlich (Eure
Namen plus NN)

24.5.13
Michelle Bachmann, Jasmine Scherrer




