
 

 
 

Schnatzelwaps 
 
Verfasser: Susanne Galonska (Logopädin) 
Verlag: IQ Spiele – Lernen mit Konzept 
Preis: CHF 14,90  
  
Anzahl Spieler 1 - 4 
Alter  Ab 4 Jahren 
Dauer Flexibel 
Umfang, Grösse und Handhabbarkeit 14cm x 10cm à gut handhabbar 
Material - 2 Würfel (1x rot, 1x ungefärbt) 

- 12 Würfelaufkleber 
- 36 Spielkarten 
- 1 Spielanleitung 

Kategorie (z.B. speziell für Therapie oder als Adaptation 
einsetzbar?) 

Für Kindergarten, Therapie und 
Zuhause 

--> therapeutische Varianten: Man kann die Spielvariante des 
Leistungsstandes des Kindes anpassen. 
Die Kinder sollen das was sie sehen 
benennen, z.B „Der/die/das ... ist 
vor/hinter dem/der ...“ 

Zielgruppe laut Verfasser / sonstige Eignung Dieses Spiel ist für alle Kinder geeignet 
– Für jene Kinder, die Mühe bei der 
visuellen Wahrnehmung haben, ist dies 
besonders Vorteilhaft. 

Förderbereiche - Visuelle Wahrnehmungsleistung 
- Figur-Hintergrund-

Unterscheidung 
- Begriffsbildung hinten, hinter; 

vorne,vor 
- Schneller Wortabruf der 

Lernwörter „vor“, „hinter‘ 
Aufwand, Vorbereitung Sehr geringer Aufwand à Man muss 

nur die 2 Würfel bereitlegen und die 
Karten offen auf den Tisch legen. 

Normaler Spielablauf und Varianten Es gibt 3 Varianten: 
1. Die Kinder lernen den Begriff 
„hinter“: „Findest du ganz schnell eine 
Karte, auf der sich der gewürfelte 
Gegenstand  (z.B das Haus) im 
Hintergrund befindet?“  
2. Die Kinder lernen den Begriff „vor“: 
Gleicher Ablauf wie in der 1. Variante, 
aber mit „Vordergrundwürfel“ 
3. Jetzt spielt man mit beiden Würfeln: 



 

„Findest du die Karte, die die Beziehung 
beider gewürfelten Bilder darstellt?“ 

Qualität der Anleitung Gute, kurze Anleitung, in der die 
verschiedenen Spielvarianten auch 
ausführlich beschrieben werden. 
Ausserdem gibt es einen Internetverweis 
mit weiteren Spielvarianten. 

Hinweise zur Qualität Gute Qualität; u.a Stabile Kärtchen 
Optische Gestaltung Die Kärtchen mit den Bildern und dem 

Schnatzelwaps sind sehr schön gestaltet. 
Übungsintensität im Verhältnis zur Spieldauer Angemessen, da man dieses Spiel 

beliebig lang spielen kann. 
Spassfaktor Ein „einfaches“ Spiel mit lustigen 

Kärtchen, welches den Kindern auf 
jeden Fall spass macht. 

Im Kontext Schweizerdeutsch verwendbar?  Ja, sehr gut sogar. 
bei Praktikerinnen nachgefragt? Durchaus praktisch 
Votum zu Preis - Leistung Angemessener Preis 
Das sagt der Verlag: - 
Zusammenfassung wichtigster Schlagwörter zum 
Material (für Schlagwortsuche) 

- 2 Würfel 
- 36 Spielkarten 

Unser zusammenfassendes Votum:  Das Sprachförderprogramm wurde von 
Logopäden entwickelt und ich finde, es 
ist ein tolles Spielmaterial, welches in 
erster Linie Kinder zum Sprechen 
motiviert und durch ein sehr gut 
durchdachtes Konzept aufeinander 
aufbauend an das richtig chronologische 
Erzählverhalten heranführt. 

Zusätzliche Bemerkungen Als Fortsetzung sind die Spiele „Der 
Schnatzelwaps erobert die Welt“ und 
„Der Schnatzelwaps erzählt Dir was“ 
erhältlich. 
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